Nahtstelle Kindergarten-Schule

Das letzte Kindergartenjahr ist ein ganz besonderes Jahr. Ihr Kind wandelt sich zum Schulkind.
Fur die Eltern und das Kind heif3t es vom vertrauten Kindergarten Abschied zu nehmen und
sich auf die Schule einzustellen.

Damit wir Sie und Ihr Kind gut begleiten und unterstiitzen kénnen, haben sich der Kindergarten

und die Volksschule vernetzt.

Termine im Jahr der Schilereinschreibung:

Elterngesprache im Kindergarten:

Informieren Sie sich Uber den aktuellen Entwicklungsstand lhres Kindes, insbesondere im
Hinblick auf die Schulreife.

Schiiler/inneneinschreibung 1. Teil:

Die Datenaufnahme und ein erstes Kennenlernen mit der Direktorin stehen im Vordergrund.

Elternabend im Kindergarten:

Gemeinsamer Elternabend im Kindergarten mit der Schule

Schiiler/inneneinschreibung 2. Teil:

Sie erhalten einen Elternbrief, indem lhnen der Termin bekannt gegeben wird. Die Kinder
werden in Gruppen eingeteilt und arbeiten gemeinsam mit den Lehrer/innen an einem
Nachmittag.

Schnupperstunden in der Volksschule:

Die Schulanfanger/innen besuchen mit ihren Padagoginnen die Schule.

Elternabend in der Schule:

Zum Thema ,,Stark in die Schule werden die Eltern informiert.



Welche Fahigkeiten bestimmen die Schulreife?

Folgende Ausflihrungen sind Beispiele fur Fahigkeiten und Fertigkeiten, die eine
Schulreife zeigen:

KORPERLICH

Grobmotorik

Treppensteigen — Beine abwechselnd verwenden

Ball aufschlagen und wieder fangen

Kdrperstellungen nachmachen

aus dem Sitz ohne Hilfe der Hande aufstehen

beim Stand auf einem Bein das Gleichgewicht halten
ohne Gebrauch der Hande hinknien und aufstehen

den Lauf auf ein optisches / akustisches Zeichen stoppen

Feinmotorik

allein Kleidung aus- und anziehen

eine Masche binden

einfache Verschlisse 6ffnen und schlieRen

Perlen (Kugeln) auffadeln

Messer und Gabel richtig benttzen

Fingerspiele nachmachen

mit der Schere entlang einer Linie schneiden
waagrechte und senkrechte Striche auf eine Zeile setzen

Kinésthetischer Bereich

taktile Reize (Gerdusche,...) mit geschlossenen Augen lokalisieren
verschiedene Stellen am Korper richtig zeigen

verschiedene Materialien mit geschlossenen Augen erkennen und benennen
verschiedene einfache Formen nur mit den Handen begreifen und erkennen

KOGNITIV (durch Denken)
Aufmerksamkeit

aus Bildern und Gerauschen herausfiltern, was gesucht wird
Details aus Bildern beschreiben

einen Weg aus dem Labyrinth suchen

Uberkreuzte Linien auseinanderhalten

Versteckbilder

abpausen

Geschichte neben Gerduschkulisse erzéhlen

Optische u. akustische Differenzierung
Dinge unterscheiden, die ahnlich sind
einfache Figuren auf Raster Ubertragen
Fehlersuch-Bilder

ahnlich klingende Worter unterscheiden



o Ubereinanderliegende Figuren unterscheiden

Merkfahigkeit
e Spiel: ,,Ich packe in meinen Rucksack...*
o Geschichten erfinden
e Figuren, Formen und Farben zuordnen
 Inhalt aus vorgelesenem Text merken

Serialitat (=sinnvolle Reihenfolge)
o Einzelbilder in die richtige Reihenfolge bringen
o Abléufe sinnlogisch darstellen
o Erlebnisse erzéhlen
o Muster fortsetzen und fertig stellen

Raumorientierung
« Erfassen raumlicher Beziehungen (oben, unten, links, rechts, vorne, hinten, auf,...)
e Hampelmann-Springen
e Linien nachzeichnen

SOZIAL-EMOTIONAL (Kind in Gruppe)
Gruppenfahigkeit
o Kind kann mit anderen sprechen
o esreagiert nicht verschiichtert, wenn es angesprochen wird
o es kann eine Leitungsrolle akzeptieren
o es kann Rucksicht nehmen
e es kann anderen helfen
o es kann Regeln befolgen

Emotionale Stabilitat
« Kind ist nicht rasch enttauscht
e es kann verlieren
e es kann Misserfolg ertragen
e es kann sich am Erfolg freuen
e es bendtigt nicht dauernd Zuspruch
e eswagt sich an unbekannte Aufgaben
e es kann sich angemessen und verstandlich duf3ern

Arbeitshaltung
o Kind kann alltagliche Aufgaben allein erledigen
 es flhrt seine Aufgaben ziigig durch
e es arbeitet nicht nur bei intensiver und dauernder Anleitung
o es kann Gesprache aufmerksam verfolgen
o esversteht und fiihrt kurze Anweisungen aus
e es kann sinnrichtig antworten



Reif fur die Schule?

Sie brauchen Ihrem Kind jetzt nicht die Buchstaben und das Zéhlen bis 100 lernen.
Das macht die Schulreife nicht aus.

Einige ganz konkrete und einfache Tipps zum regelmaRigen Uberprifen und
Trainieren

« Sind die Sinnesorgane des Kindes intakt? Hort und sieht es gut?

« Kann sich das Kind von zu Hause trennen und den VVormittag in einer neuen
Umgebung mit vielen anderen Kindern verbringen?

o Istes den dauernden und langeren Kontakt zu anderen Kindern gewohnt? Kann es
sich in eine Gruppe einfiigen?

o Kann es seine Bedirfnisse so klar &uliern, dass es verstanden wird? Kann es sich
behaupten?

o Kann es ber einen langeren Zeitraum allein oder mit anderen Kindern spielen?

e Kann es sich selbstandig aus- und anziehen?

o Kann es Ordnung halten, erkennt und findet es seine eigenen Sachen wieder?

o Raumt es die Spielsachen, ... allein wieder weg?

o Kann es mit schulischem Handwerkszeug (Stiften, Schere, Papier) umgehen?

o Bewegt sich das Kind muhelos?

o Geht es die Stiegen sicher hinauf und hinunter?

o Kann es fiir 10 Sekunden auf einem Bein stehen oder auf einem Bein balancieren?

o Kann es bei Tisch ruhig sitzen bleiben?

o Stort es standig, wenn sie ein Gesprach fuhren oder telefonieren?

o Féllt es anderen ins Wort und spricht dann sehr laut?

e Kann es zuhdren und warten?

o Istesin der Lage, sich fur eine Weile auf eine Sache zu konzentrieren?

« Bleibt es langere Zeit bei einem Spiel oder fangt es laufend etwas Neues an?

o Ermidet es sehr schnell? Klagt es haufig Gber Langeweile oder Lustlosigkeit?

o Gibt es bei Misserfolg sofort auf oder knobelt es so lange, bis eine Losung gefunden
ist?

o Traut es sich an neue Situationen heran oder hangt es in fremder Umgebung standig
an Ihrem Rockzipfel?

e Wird es mit Auseinandersetzungen gut fertig? Gibt es leicht nach, schldgt es schnell
zu?

o Kann es fiir bestimmte Aufgaben Verantwortung tibernehmen? (Eine Weile auf den
kleinen Bruder aufpassen oder taglich den Hamster fiittern.)

e Istes neugierig auf die Schule? Interessiert es sich fiir Buchstaben und Zahlen? Kennt
es die Farben?

e Kann es bis 10 z&hlen?

« Kann es mindestens 4 Dinge auf einen Blick erkennen ohne sie abzuzéhlen?

e Kann es sich gut orientieren oder verwechselt es noch die Richtungen (oben, unten,
vorne, hinten, neben, zwischen,)?

o Kann es Namen und Adresse sagen?

o Versteht es kleine Geschichten? Kann es den Inhalt folgerichtig wiedergeben?

o Versteht es Auftrage, wenn mehrere Aufgaben gleichzeitig gestellt werden?



Zur Vorbereitung auf einen guten Schulstart konnen Sie Ihre Kinder bis
zum Herbst noch in vielen Bereichen unterstitzen. Hier einige Anregungen
far spielerische Férderung:

Zur Starkung der lebenspraktischen Fahigkeiten:

e Frage-Antwort-Spiel:
“Wie heilit du, wo wohnst du, welche Telefonnummer hat deine Mama, dein Papa?*
e Tatigkeiten des Alltags:
Vieles gemeinsam erledigen, dem Kind kleine Aufgaben tbertragen (Blumen gielRen,
Abfalleimer ausleeren, Tier fiittern, kochen helfen, ....
e Fordern Sie die Motorik/Feinmotorik Ihres Kindes:
Bieten Sie lhrem Kind vielfiltige Materialien: Watte, Bénder, Aste, Zapfen, Karton,
Folien ... zum Basteln. Bauen, Schneiden, Kleben, Weben, Flechten, Hdmmern und
Sdgen .... fordert die Geschicklichkeit der Hande.
Z.B: Buroklammerspiel: lassen Sie Ihr Kind eine Kette aus Blroklammern anfertigen.
Z.B: Balancieren im Park, Springen, Stiegen steigen ....
e Schulweg Gben:
Miteinander gehen, alleine gehen (in gréRerem Abstand folgen)

Zur Starkung sozialer und emotionaler Fahigkeiten:

e Abldsung von zu Hause erleichtern:
Einladungen aussprechen und annehmen, Spielnachmittage, Ausfliige,
Veranstaltungen

o Selbststandigkeit und Eigenaktivitat fordern:
anziehen, Schuhbander binden, telefonieren, mit Besteck essen etc.

e Impulskontrolle starken:
bei Gesprachen warten und zuhéren lernen, andere ausreden lassen, Regeln einhalten
(Z.B: ,,Bei uns hingt jeder seine Jacke in die Garderobe®, ,,Abfélle werfen wir in den
Abfalleimer®, etc.) und Grenzen akzeptieren (,,Das ist mein Buch, das ist dein
Bilderbuch®, ,,Jetzt arbeite ich auf dem Computer, wenn ich fertig bin, spiele ich mit
dir* etc.)

e Durchhaltevermégen und Ausdauer starken:
Ausmal- und Ausschneidespiele fertigmachen, Brett- und Kartenspiele zu Ende
spielen, auch wenn man verliert, verlieren kénnen

¢ Andere Kinder akzeptieren:
Ermuntern auf andere Kinder zuzugehen, Wiinsche der anderen Kinder wahrnehmen
und akzeptieren lernen, Konflikte auf der sprachlichen und nicht auf der
handgreiflichen Ebene 16sen

Zum Lesenlernen:

Wenn Sie das spatere Lesen Ihrer Kinder férdern wollen, ist es am wichtigsten, dass Sie lhren
Kindern selbst vorlesen. Werden Sie Mitglied der ortlichen Blicherei, machen sie Ihre Kinder
neugierig auf Bicher und lassen Sie diese die Blcher selbst aussuchen. Lesen Sie auch
langere Geschichten in Fortsetzungen vor.

Wenn Ihre Kinder schon Buchstaben oder Worter selbst lesen (wollen), unterstitzen Sie sie
bitte.



Zum Schreibenlernen:
Schaffen Sie Schreibanlasse uber den eigenen Namen hinaus: andere Namen, Beschriftungen
in Zeichnungen, Tiere. (Rechtschreibung muss von lhnen nicht korrigiert werden!)

e Spiele zum Lauschen: ,,Gerdusch-Detektive “.
Mit geschlossenen Augen Gerdusche aufnehmen und benennen.

e Spiele zum Reimen: ,,Reime erkennen
Klingen diese Worte dhnlich? Mutter/Futter, Baum/Koffer, ....

e Spiele mit Silben: ,,Worter-Konfetti
Worter in Silben zerlegen und dazu klatschen: Ba na ne

e Spiele mit Anlauten: ,,ich denke an ...~
Bitte unbedingt die Laute (z.b: /f/), wie sie im Wort klingen und nicht den
Buchstabennamen (,,ef‘) benutzen. ,,Die Sache, an die ich denke beginnt mit /S/ und
ist am Himmel. Was ist es?*

e Spiele mit Lauten: ,,Wir suchen nach dem /a/*
Dem Kind wird ein Wort vorgesprochen und es soll sagen, ob es darin den Laut /a/
hort. ,,Ist /a/ am Anfang, in der Mitte oder am Ende?* (Dieses Spiel nur mit /a/, /e/, /i/,
/o, lul machen!)

e Zeichnen Sie mit Ihrem Kind:
Sowohl die Motorik des Schreibens als auch das Wissen tiber Zusammenhange wird
durch Zeichnen sehr gut gefordert.

Zum Rechnen lernen:

e Abzéahlen:
Uber das Aufsagen der Zahlenreihe hinaus ist das korrekte Abzahlen sehr wichtig.
Machen Sie Wirfelspiele (z.B: Mensch &rgere Dich nicht) und lassen Sie Ihr Kind die
»Schritte® zdhlen. Spéter konnen Sie mit 2 Wiirfeln spielen. Zusétzlich: ,,Wie viele
Schritte brauchst du vom Bett zum Kasten, (bis zur Haustiire...)?*

e Fingerbilder:
“Zeige mir 4, (6,9, ...) Finger. Kannst du 4 (3, 2, ...) Finger auch mit 2 Hinden
(anders) zeigen?* (Z.B: 2+2)

e Raumliche Vorstellung:
Bauen mit Lego oder Bausteinen und die Kinder kleine Modelle nachbauen lassen

e Sprachverstandnis:
Zeigen und Benennen von Begriffen wie: vor, hinter, zwischen, oben, unten, lber, auf,
neben. Beim Anschauen von Bilderbiichern: ,,Wer steht vor dem Baum, neben der
Katze?*

e Serienbildung:
Sortieren von Dingen (Stocke, Knopfe, Steine ...) nach der GroBe, Lange, Gewicht,
aufsteigend und absteigend. ,,Welcher ist kleiner? Und was ist dann dieser hier?
(groBer). Welcher ist der Kleinste ...7*

o Geld:
Zeigen Sie Ihrem Kind das Geld und sprechen Sie mit ihm ber die verschiedenen
Werte. (1, 2, 5, 10) ,,Welches ist mehr wert?*
Geld gibt viele Anldsse zum Umgang mit Zahlen. Einkaufen: ,,Wie viel kostet dein
Lieblings... ? Welche Miinzen brauche ich da? Bekomme ich etwas zurtick?*
Wechselspiel: 2 Personen spielen. Jede hat insgesamt 10 Cent. (Eine 1 Cent, zwei 2
Cent und eine 5 Centmiinze). Es wird mit 1 Wurfel gewdrfelt und die Augenanzahl,
die man gewaurfelt hat, dem anderen Spieler in Cent gegeben. (Manchmal muss man
wechseln.) Wer alle Miinzen hat, gewinnt.



e Alltagsmathematik:
“Wie viele Personen leben in unserem Haushalt? Wie viele bei ...? Wenn die Oma zu
Besuch kommt, wie viele sind wir dann?
Wenn wir 5 Personen sind, wie viele Teller brauchen wir beim Essen, wie viele
Gabeln ...?
Wenn Du 6 Zuckerl hast und du sollst mit deiner Schwester gerecht teilen, wie viele
bekommt dann jedes Kind? Kannst du mir das vorzeigen?
Wie viele Finger hast du insgesamt? An einer Hand?
Wie viele Beine hat ein Hund, wie viele Beine hat eine Henne? Wie viele Beine haben
2 Hennen?* ...

e Muster weiterfiihren
Entweder mit farbigen Plattchen auf dem Tisch, mit farbigen Perlen auf einer Schnur
auffadeln, oder mit Farbstiften auf Papier zeichnen. ,,Wie geht es weiter?*
ZB ce0e0O, COe000C0e, 6000000, 60000000, 0000000000, ,,

e Geometrie:
“Kennst Du schon ein Viereck? Ein Dreieck? Warum heifit das Viereck Viereck?*



